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Ⅰ  课程性质与课程目标
一、课程性质和特点

《二维动画（一）》课程是我省高等教育自学考试动画专业(独立本科段)的一门重要的专业必修课程，其任务是培养数字媒体艺术的自学应考者系统地学习专业理论及各种基本技法，以求有助于了解数字艺术制作的技巧及整个工作流程，并以现有的动画范例为基础，着重从中国传统动画艺术发展的角度阐析动画的创作思路与方法。

本课程在内容上分为六章。

第一章认识原画与中间画，主要讲述动画和原画在动画片诸多的制作工序中所起的作用以及它们的职责和任务；第二章如何画原画，详细讲述如何学习和掌握动画原画的理论及技法；第三章原画训练场，介绍原画创作的技法和理论，让笔下的角色更有生命力；第四章如何画中间画，主要讲述中间画的绘制原理的运用；第五章中间画训练场，中间画应具备的素质和条件；第六章原动画技法的应用，系统的分析原画设计的三个案例。

通过本课程的学习，自学应考者应全面了解原画与中间画制作的工作流程，正确掌握二维动画设计的基本技法与基本理论。在学习过程中一定要理论联系实际，多实践，并通过分析具体动画影片加深对动画技法的理解从而提高应用能力。

二、课程目标（评价目标）

要求对二维动画设计的工作流程全面了解；

要求灵活运用二维动画（中间画）绘制基本技法；

要求领会掌握各类动体运动规律动画技法；

要求掌握原画创作技法；

要求对动画镜头技术基本要求及技法有基本掌握；

要求掌握二维动画专业术语及图示。

三、与相关课程的联系与区别

《二维动画（一）》课程与动画速写基础、二维动画设计与动画概论等课程相联系，要求应考者掌握动画运动的基本表现技巧和基本运动规律，通过学习动画运动的基本原理和基础技巧，逐步培养创造运动、表现运动的思维，从而让设计构思到艺术实现的途径更加通畅。
四、课程的重点和难点
学生对原画与中间画设计的各个环节和关键技法有全面的理解，根据此分镜头创作出相关原画以及绘制符合动画运动规律的中间画。

Ⅱ    考核内容和要求

（一）考核内容
第一章 认识原画与中间画

了解原画与中间画师的职业要求
；

了解原画与中间画必备的设备和工具；

熟练掌握原画的制作流程。

第二章 如何画原画

掌握角色之间的分层
处理；

掌握速度与动检；

熟练掌握轨迹与摄影表；

熟练掌握关键动作的创作技法。

第三章 原画训练场

掌握直线运动与曲线运动；

熟练掌握走跑跳的练习；

熟练掌握跟随重叠动作训练、主次动作区分、预备和缓冲动作、形变挤压与拉伸动作；

熟练掌握复杂动作的训练：转面动作、透视动作、打斗动作；

第四章 如何画中间画

了解中间画和帧数

掌握等分中间画技法、中间画对位技法、中间画的轨迹法；

熟练掌握根据轨幕加中间画、综合轨幕的中间画。

第五章 中间画训练场

掌握线条的训练

熟练掌握曲线运动的技法

掌握场景动画的技法和自然现象的表现方法

第六章 原动画技法的应用

掌握根据镜头，设计原画和中间画部分，并进行动检修改。

（二）考核知识要点
根据分镜头及角色造型的特点，能够按照原画要求创作相关原画。

掌握曲线运动规律要领，能分析需运用曲线运动规律的原画绘制动画（中间画）。

理解掌握各类动体的运动规律（重点掌握人与动物的跑跳），能够恰当结合力学原理绘制中间画。

领会原画意图，正确理解摄影表的作用。
Ⅲ  关于大纲的说明与考核实施要求

为了使大纲的规定在个人自学、社会助学和考试命题中得到贯彻和落实，特作如下说明，并提出实施意见。
（一）关于考试目标的说明

为了使考试内容具体化和考试要点标准化，本大纲列出涵盖所有考试范围的提纲。目的在于使应考者能进一步明确考试范围和内容，更有目的的系统学习本课程，也使社会助学者能够更全面的有针对性的分层次进行辅导。同时，也使考试命题能够更加明确其范围，从而较准确地安排试题的知识能力层次的准确度。
（二）关于自学教材
《原画与中间画技法》，王煦、邓瑛、桂琳、李捷，中国青年出版社，2017
年03月出版
（三）自学方法与社会助学提示

1、无论是自学还是社会集中辅导，都应该以指定教材为基础，以大纲所开列的考试要点为重点，认真全面地掌握专业中对于设计表现技法有全面的认识。

2、大量查阅以及分析成功的运动作品，并从中总结设计表现技法的各种规律。

3、在大纲的考核要求中，提出了“了解认识”、“掌握”、“熟练掌握”等三个能力层次，它们之问是递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，它们的含义是：

了解认识：要求自学应考者能够记忆本课程中规定的有关知识点的主要内容，并能够领会和理解本课程中规定的有关知识点的内涵与外延，熟悉其内容要点和它们之间的区别联系，并能根据考核的不同要求，做出正确的解释、说明和阐述。

掌握：要求自学应考者应该掌握的课程中的知识点。如掌握动物的运动规律，认识动画骨骼结构上的差异。

熟练掌握：要求自学应考者必须掌握的课程中的重要知识点。如熟练掌握自然现象的运动规律。

（四）关于命题考试的要求
1、本课程属于实践考试，没有理论考核，要求应考者在规定的时间内（一般设定在180分钟），按照试卷要求用基本工具当场完成。考试所用的纸张由考点统一发放，其他材料（红蓝铅笔，自动铅笔（2B  0.5铅芯），黑色签字笔，橡皮等）自备，不得携带画册和画稿。
2、本课程考试采用的题型一般多为根据实例结合原画与中间画技法绘制的实践性设计。如提供某两张原画，要求应试者绘制其中间画；又如：提供部分文

字或者角色形象，要求应试者按要求绘制其动作原画。

3、实践试卷（作品）在规定的密封处写上考号和姓名，由工作人员密封。应考者不得在作品上署上应考者姓名，不得盖印，落款部分按规定要求书写，否则按作弊论处。
