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一、课程性质及其设置目的与要求
(1) 课程性质和特点
《影视后期合成制作》课程是我省高等教育自学考试动画设计专业(专科)的一门重要的专业必修课程，其任务是培养动画专业的自学应考者系统地学习影视动画专业视频编辑基本概况和过程，以求有助于了解非线性编辑的基本流程和规律，并以现有的影视动画资料为基础，串联起整个非线性编辑流程的知识链。希望这些知识能帮助同学在将来的创作中更好地发挥个人所长，在一定程度上推动我国动画教育事业的纵深发展，促进我国动画人才的成熟壮大，开创我国动画创作更为辉煌的局面。
本课程从了解中文版Premiere Pro CS3的基础知识、工作界面与操作、应用视频切换效果、神奇的视频特效、字幕的制作、强大的音频特效、运动效果的制作、透明叠加技术、影片导出，到具体实际应用的技能强化及实战演练（如风光片制作、饮食广告制作等）、数字视频基础和非线性编辑及镜头语言运用，用通俗易懂的方式生动细致介绍影视动画非线性编辑的基础知识、基本规律、方法和技巧。
通过本课程的学习，自学应考者可以直接在计算机上观看并编辑各种文件格式的视频，还可以实时预览节目。通过外部设备可采集电影素材，可将作品输出到录像带，还可以直接输出制作DVD。自学应考者可以利用Premiere Pro CS3的强大功能建立自己的工作室，开发项目并进行合作。自学应考者应掌握动画制作的构成元素与理论基础，具体了解影视动画元素与技巧分析。在学习过程中一定要理论联系实际，多思考，并通过操作具体实例加深对基本理论的理解。

(2) 本课程的基本要求
    通过本课程的学习，应考者应达到以下要求：

1． 了解非线性编辑基本流程与规律；

2． 理解Premiere Pro CS3的常见概念与基础知识；

3． 掌握Premiere Pro CS3常用快捷键使用。
4． 重点掌握非线性编辑操作及镜头语言运用；

(3) 本课程与相关课程的联系
本课程的前修课程是二维动画设计基础，三维动画设计基础，动画概论，场景设计，动画造型与运动规律等。二维动画设计基础是进行2D动画造型设计与制作流程的基础课程，三维动画设计基础是运用计算机进行三维模型和场景的建立及三维动画的制作课程，要求应考者掌握三维数码设计的思想和设计技术，动画概论是介绍动画方面的相关基础知识与重要影片的课程，这几门课程可以帮助我们掌握动画艺术的基本概念本性、掌握影视动画语言，了解影视动画的基本创作方法并结合具体作品进行分析，从而更好地掌握动画后期非线性编辑。
二、课程内容与考核目标
第一章：了解Premiere Pro CS3
一、课程内容

本章从认识Premiere Pro CS3、了解线性与非线性编辑、Premiere Pro CS3简介、掌握影视制作基础知识。
二、学习目的与要求
了解Premiere Pro CS3的基础知识、非线性编辑系统的构成及非线性编辑的主要内容，掌握用Premiere Pro CS3进行影视后期制作的过程及支持编辑的常用素材格式。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：Premiere Pro CS3常用图像文件格式、视频编辑常识及常见的影视术语。
2．掌握：Premiere Pro CS3进行影视后期制作的过程。
第二章：Premiere Pro CS3 界面与操作
一、课程内容

本章主要帮助自考者熟悉Premiere Pro CS3的基本界面和基本操作。

二、学习目的与要求
熟悉Premiere Pro CS3各种菜单命令、各种工具使用以及各个窗口的功能分布和使用，重点掌握基本操作中创建项目、导入素材、“监视器”窗口操作、“时间线”窗口操作和保存项目。
三、考核知识点与考核要求

1．领会：Premiere Pro CS3菜单栏的各个窗口及功能面板。
2．掌握：启动与退出Premiere Pro CS3的方法。
3．熟练掌握：创建、保存和导入项目的方法。
第三章：应用视频切换效果
一、课程内容
本章主要介绍添加、设置视频切换效果以及创建运动效果的基本方法，详细介绍了淡入淡出切换效果、抠像技术切换效果、化入化出切换效果、圈入圈出切换效果、翻入翻出切换效果和高级视频切换效果，包括“3D运动”转场效果、Map转场效果、“划像”转场效果、“卷页”转场效果、“叠化”转场效果、“拉伸”转场效果、“擦除”转场效果、“滑动”转场效果、“特殊效果”转场、“缩放”转场效果。
二、学习目的与要求
熟悉应用Premiere Pro CS3中各种视频切换效果，掌握其制作方法和运用范围，熟悉常用的转场并能根据需要灵活运用。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：视频转场（Video Transitions）
2．掌握：认识并创建视频特效
3．熟练掌握：入淡出切换效果、抠像技术切换效果、化入化出切换效果、圈入圈出切换效果、翻入翻出切换效果；高级视频切换效果：“3D运动”转场效果、Map转场效果、“划像”转场效果、“卷页”转场效果、“叠化”转场效果、“拉伸”转场效果、“擦除”转场效果、“滑动”转场效果、“特殊效果”转场、“缩放”转场效果。
第四章：使用视频特效
一、课程内容
本章介绍了应用视频特效的基本操作，详细介绍了十几组内置的视频特效，包括GPU特效、“变换”特效、“噪波&颗粒”特效、“图像控制”特效、“扭曲”特效、“时间”特效、“模糊&锐化”特效、“渲染”特效、“生成”特效、“色彩校正”特效、“视频”特效、“调节”特效、“透视”特效、“通道”特效、“键”特效、“风格化”特效等，能熟练运用以上特效来很好地调整和处理视频画面的效果。
二、学习目的与要求
认识各种视频特效，了解每种特效的使用方法并掌握其使用技巧，熟悉常用视频特效的应用范围并能根据需要灵活运用。

三、考核知识点与考核要求

1．领会：视频特效（Video Effects）。
2．掌握：认识并创建视频特效、为素材添加多个特效、调节特效的参数设置。
3．熟练掌握：GPU特效、“变换”特效、“噪波&颗粒”特效、“图像控制”特效、“扭曲”特效、“时间”特效、“模糊&锐化”特效、“渲染”特效、“生成”特效、“色彩校正”特效、“视频”特效、“调节”特效、“透视”特效、“通道”特效、“键”特效、“风格化”特效；实例：倒影效果。
第五章：制作字幕

一、课程内容
本章主要介绍了Premiere Pro CS3的字幕创建与编辑操作，利用“字幕编辑”窗口制作垂直和水平滚动字幕、创建简单图形，应用模板制作专业品质字幕。  
二、学习目的与要求
认识字幕窗口，应用字幕工具，掌握设置字幕的方法，制作各种常见字幕类型，创建图形、应用模板。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：字幕制作基础。
2．掌握：字幕窗口、字幕编辑面板。
3．熟练掌握：制作各种常见字幕类型，创建图形、应用模板；实例：情人节快乐。
第六章：音频处理
一、课程内容
本章主要介绍了Premiere Pro CS3中编辑音频的方法，详细介绍了Premiere Pro CS3中的音频特效和音频切换效果。  
二、学习目的与要求
音频效果是视频节目中不可缺少的效果，一个好的视频，必须要有一段好的声音效果与之融合，视频与音频内容完美结合，往往能给影片带来撼动人心的效果。掌握音频的基本操作方法，掌握编辑音频的方法，应用音频特效，应用音频转场效果。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：音频的基本操作方法，编辑音频的方法。

2．掌握：应用音频特效，应用音频转场效果。

3．熟练掌握：实例 淡入淡出。
第七章：运动效果
一、课程内容
本章详细介绍了运动效果，并结合运动变形、旋转变形、画中画、漂浮的字幕和旋转字幕运动效果的制作，讲解了图像的运动效果和字幕的运动效果。对视频运动效果的设置，主要是通过在“效果调板”的“运动”选项区中设置相应参数来实现。
二、学习目的与要求
了解添加运动效果的操作方法、设置旋转变形、掌握画中画效果的制作方法、掌握字幕运动效果的制作方法。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：添加运动效果的操作方法、设置旋转变形。
2．掌握：画中画效果的制作方法、字幕运动效果的制作方法。
3．熟练掌握：实例 手机旋转展示。
第八章：透明叠加技术
一、课程内容
本章主要介绍了Premiere Pro中有多种方式可以实现透明叠加效果。本章通过实例详细介绍了各种叠加方式。
二、学习目的与要求
掌握各种透明叠加视频处理技术。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：认识透明叠加方式
2．掌握：字幕文字的叠加方式、淡入淡出的叠加方式
3．熟悉掌握：彩蝶飞舞实例
第九章：影片导出
一、课程内容
本章主要介绍了在Premiere Pro中导出多种数字文件类型影片的方法，以“影片”、“单帧”、“音频”、“字幕”、“磁带”和Adobe Media等形式导出影片。
二、学习目的与要求
掌握单独将项目中的音频部分以音频文件的格式导出等内容。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：视频格式的导出类型
2．掌握：导出AVI及其他格式的视频、导出音频文件、单帧图片、图片序列
3．熟练掌握：各种格式文件的影片导出实例
第十章：风光片制作
一、课程内容
本章主要是通过设置“运动”参数、调整素材、使用转场效果，设置转场属性、制作透明叠加运动效果、添加标题字幕及音频等，完成制作风光记录片。
二、学习目的与要求
能利用本章案例的制作，读者可以巩固前面所学的知识，对Premiere Pro有了更深刻的印象，掌握风光片的案例效果与分析。
三、考核知识点与考核要求
1．了解视频的导出、音频的导出、掌握导出音频文件和视频文件的方法
2．熟练掌握：案例制作：导入素材、制作片头、添加特效、设置特效、添加字幕、制作片尾、剪辑音频
第十一章：饮食广告
一、课程内容
本章主要介绍制作一个饮食方面广告，完美使用了Premiere Pro的各种强大功能。应用了“字幕编辑”窗口、运动效果、透明度的叠加、添加各种特效以及设置特效、精确剪辑音频等方法，帮助大家巩固前面所学的知识。
二、学习目的与要求
牢固地掌握Premiere Pro的精髓，提高自身的操作能力，。

三、考核知识点与考核要求
1．掌握运动选项中的参数设置
2．掌握使用各种切换特效的方法

3．掌握透明叠加运动效果

4．掌握精确剪辑音频的技巧
三、有关说明和实施要求
(一)关于“课程内容与考核目标”中有关提法的说明

在大纲的考核要求中，提出了“领会”、“掌握”、“熟练掌握”等三个能力层次，它们之问是递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，它们的含义是：

领会：要求自学应考者能够记忆本课程中规定的有关知识点的主要内容，并能够领会和理解本课程中规定的有关知识点的内涵与外延，熟悉其内容要点和它们之间的区别联系，并能根据考核的不同要求，做出正确的解释、说明和阐述。

掌握与熟练掌握：要求自学应考者应该掌握的课程中的知识点，并能够以此为基础，进行对应上机操作。
 (二)自学教材
本课程使用教材为：
《中文版Premiere Pro影视动画入门与案例》，龙飞主编，上海科学普及出版社，2008年。
（三）自学方法的指导与社会助学提示
1、无论是自学还是社会集中辅导，都应该以指定教材为基础，以大纲所开列的考试要点为重点，认真全面地掌握专业中对于设计表现技法有全面的认识。

    2、大量查阅以及分析成功的编辑作品，并熟练运用视频编辑技法的各种规律。

3、要正确处理重点与一般的关系，课程内容有重点和一般之分，但考试内容是全面的，而且重点与一般是相互影响的，不是截然分开的。应考者应全面系统地学习，掌握全面知识点，在此基础上再突出重点。
（四）关于命题考试的要求
1、本课程的命题考试，应根据本大纲所规定的考试内容和考试目标来确定范围和考核要求。考试命题适当突出重点，体现本课程的熟练掌握的内容。

2、本课程属于实践考试，试题没有理论考核，要求应考者在规定的时间内（一般设定在180分钟），按照试题要求上机操作当场完成。考试所用的设备由考点统一安排，其他材料（笔等）自备，不得携带与考试内容相关的物品。
3、本课程考试试题采用的题型一般多为Premiere Pro软件操作。

4、实践考试在规定的统一要求下进行操作，应考者不得超越考场规定内的任何行为，否则按作弊论处。
