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一、课程性质及其设置目的与要求
(1) 课程性质和特点
《动画造型与运动规律》课程是我省高等教育自学考试动画设计专科的一门重要的专业必修课程，其任务是培养动画专业的自学应考者系统地学习动画的基本概况和过程，以求有助于了解动画设计的基本流程和规律，并以现有的影视动画资料为基础，串联起整个动画的知识链。由于动画学科建设与产业系统的建设在我国尚处于逐步尝试和探索的阶段，因此希望这些知识能帮助同学在将来的创作中更好地发挥个人所长，在一定程度上推动我国动画教育事业的纵深发展，促进我国动画人才的成熟壮大，开创我国动画创作更为辉煌的局面，早日实现中国动画事业全面繁荣的梦想。
动画的造型设计是将动画的角色设计为可视的形象。从内容而言，动画艺术既有反映现实题材的，也有充满神奇想象的故事。因此，动画造型的样式与风格从现实到非现实有巨大的跨度与多样的变化。但是，无论是取材与自然界的形象或是匪夷所思的幻想形象，都离不开它们是用来表达人类精神和情感的载体这一基本性质，这是设计动画造型的前提。从这个意义上来说，每一个动画角色的性格，不管它的外行如何变化，都是人的某些特征的一种折射；抓住这一点，作为动画艺术的接受者——人的某一群体，就会产生认同和共鸣，这是动画造型与规律设计的核心所在。
通过本课程的学习，自学应考者使得原本不具生命的各种造型艺术符号活动起来，并能够赋予其某种含义，了解动画的整体是怎样一个图形，了解它的本原与形态系统。自学应考者站在理论高度重新认识动画的不同层面与整体构架，比较系统地阐释动画的属性、形态、起源、发展、工艺系统、制作常识和学习途径，应掌握动画制作的构成元素与理论基础，具体了解动画概论与技巧分析。这是许许多多的动画造型外在的风格和形态，在千差万别中的一个共同点。
(2) 本课程的基本要求
通过本课程的学习，应考者应达到以下要求：

1． 动画造型设计的风格类型与特征；

2． 二维动画漫画风格的造型设计；

3． 二维动画写实风格的造型设计；

4． 二维动画造型设计的绘画、色彩与背景特征；

5． 三维动画漫画风格的造型设计；

6． 三维动画写实风格的造型设计；

7． 掌握重要的动画造型、背景设计图例参考；

8． 动画运动规律的方式；

9． 动画角色表演的运动规律；

10．运动规律与动作设计的学习和研究方法；

(3) 本课程与相关课程的联系
本课程的前修课程是二维动画创作，视听语言，剧本写作，三维动画创作等。二维动画创作是进行2D动画造型设计与制作流程的基础课程，动画视听语言是一门研究视听媒介及其语言艺术的课程，剧本写作是介绍动画剧本创作方面的相关基础知识，三维动画创作是进行3D动画造型设计与制作流程的基础课程，这几门课程可以帮助我们掌握动画艺术的基本概念本性、掌握影视动画语言，了解影视动画的基本创作方法并结合具体作品进行分析，从而更好地掌握动画概论的本质。
二、课程内容与考核目标
第一部分 动画造型设计

第一章：概论
一、课程内容

本章主要介绍从动画诞生之时起，它的突出的娱乐功能便成为这一艺术形式存在的价值，并使它具备了发展的可能性，以至在它迄今将近一百年的历史中这一功能并为改变。动画造型设计的目的，就是要对每一个动画角色赋予感染力和生命力。
二、学习目的与要求
了解动画动画的造型设计是将动画角色设计为可视的形象。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：动画造型设计的目的、基本性质，前提核心
2．掌握：米老鼠、唐老鸭、汤姆和杰瑞
3．熟练掌握：《大闹天空》、《鼹鼠的故事》、《铁臂阿童木》
第二章：动画造型设计的艺术特征及风格类型
一、课程内容

本章主要帮助自考者了解动画造型设计的特征是简洁而有力。这不单是动画造型设计的基本要素，同时也是动画片制作过程中的繁复而巨大的工作量对动画造型设计的特别要求。随着动画制作手段的多样，动画造型设计的风格也越来越丰富多彩。
二、学习目的与要求
熟悉动画造型设计的两种风格。了解不同国家、地域，受各自传统文化艺术的影响会呈现出不同的风格趋势，譬如美国、欧洲、中国、日本的漫画风格差异。
三、考核知识点与考核要求

1．领会：CG、《阿凡提》、《百物语》、《守护月天》、《邪恶的头罩》、《比拉罗的科幻世界》、《丁丁历险记》、《谁陷害了兔子罗杰》、《幽灵公主》、《千与千寻》、《狼人》、《阿基拉》、《木偶奇遇记》、《白雪公主》、《怪物公司》、《最终幻想》
2．掌握：动画艺术形象设计的重要特征和价值。
3．熟练掌握：动画造型设计的重要风格并举例说明。
第三章：二维动画造型
一、课程内容
本章主要介绍二维动画造型的设计。
二、学习目的与要求
熟悉二维动画造型设计的两种风格。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：《救难小英雄》、《猫和老鼠》、《跳调虎》、《小鹿班比》、《加菲猫》、《宠物小精灵》、《狮子王》、《CASPER》、《西部猎犬警察》、《迷墙》、《大力士》、《红猪》、《回忆的点点滴滴》、《辛普森一家》、《孙悟空——小猴子的故事》、《机动警察》、《泰山》、《贵妇和流浪狗》、《勇闯黄金城》、《星际宝贝》、《风中奇缘》、《在阿尔的卧室》、《牧笛》、《小蝌蚪找妈妈》、《骄傲的将军》、《哪吒闹海》、《歌剧》、《C小调协奏曲》、《埃及王子》、《幻想曲2000》、《失落帝国》、《狼人》、《再生侠》、《冰冻星球》、《燃烧天使》
2．掌握：符号化、“少则多”、“米老鼠”造型、“菲力克斯猫”、“加菲猫”、联想能力、“家族化”造型设计、幻想角色的造型、非常态
3．熟练掌握：二维动画造型具体设计中的注意点、动画造型的结构包含两个方面、造型的结构设计的意义、动画造型面部设计的重要性、漫画风格和写实风格的关系、动画造型的绘画性特征、动画片色彩设计师的基本任务、漫画与写实风格动画造型的格式
第四章：三维动画造型设计
一、课程内容
本章主要介绍本章主要介绍三维动画造型的设计。
二、学习目的与要求
认识并理解三维动画造型设计的基本流程。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：《玩具总动员》、《怪物史瑞克》、《怪物公司》、《冰河时代》、《恐龙世纪》、《虫虫特工队》、《黑衣人》、
2．掌握：三维电脑动画基本流程
2．熟练掌握：三维动画的显著特征、三维动画角色造型的基本步骤
第五章：动画造型、背景设计图例参考
一、课程内容
需要重点掌握几个重要的动画造型与背景设计。
二、学习目的与要求
认识动画动画造型设计的重要性。

三、考核知识点与考核要求

1．熟练掌握：《孙悟空新传》、《红毛猴》、《小鲤鱼跳龙门》、《机器人》、《白头叶猴的故事》、《千与千寻》中重要角色动画造型设计
第二部分 动画运动规律

第一章：绪论
一、课程内容
本章主要介绍动画影片的魅力何在，怎样才能让动画作品更有吸引力，动画影片的质量究竟体现了哪些方面，哪些令我们眼花缭乱的动作表演究竟是怎样完成的。
二、学习目的与要求
了解美术元素是动画影片的主体制作手段，动画片中每一秒的镜头都是由若干幅画组合构成的。
三、考核知识点与考核要求 
1．领会：《人猿泰山》、《风之谷》、《僵尸新娘》、《小马王》、《汽车总动员》、《美丽城三重奏》、《龙子太郎》
2．掌握：运动规律
第二章：运动规律的基本知识
一、课程内容
本章重点讲解动画运动规律的基本知识。
二、学习目的与要求
掌握动画是一门把统计学发挥到极致的艺术，要完成动画创作从一开始策划就要有大量的计算、规划工作。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：《猫尔历险记》、《高卢英雄大战维京海盗》、《铁钩船长》、
2．掌握：视觉残留、动画工作进度表、动画时间、“空间”、“时间”、“匀速运动”、“加速度”、“减速度”、关键帧、中间张、
3．熟练掌握：动画制作的基本工作流程、摄影表的基本原理、动画动作表演和空间关系匹配的方式、动画关键帧的作用
第三章：动画运动中基本的运动方式
一、课程内容
本章主要认识动画影片中几种常见的运动方式。这些运动方式主要是指角色或物体在运动中所呈现出来的表演方式。在实际中能够分析出该动作中的几个动作段落分别属于哪一类型运动。
二、学习目的与要求
研究和总结这些表演方式有助于培养我们对动作状态的归纳能力。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：《德克斯特》
2．掌握：弹性运动、惯性运动、曲线运动
第四章：角色表演的运动规律
一、课程内容
本章主要分析了动画的运动中出现的几种常见的几类运动状态和这些运动规律形成的原理。通过这些分析我们可以了解创作动画应具备的基本常识和观察、分析方法，更具体的运动状态就需要在作业和实际操作中积累经验。
二、学习目的与要求
认识并理解学习基本制作常识就是为原动画制作提供技术依据。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：人物角色的运动规律、动画角色的运动规律、自然物的运动规律、机械的运动规律、特效的运动规律
2．掌握：概念性动作、个性化动作、
3．熟练掌握：动画人物角色的几种跳跃、动画说话动作的处理方式、列举几种重要动物角色的运动规律
第五章：动作设计中的基本要领
一、课程内容
需要重点掌握动画动作设计的工作，它是提升动画影片的艺术水平，实现人物角色的个性化风格的前提。
二、学习目的与要求
认识一位优秀的原动画设计师就象一名优秀的演员，他的工作是让角色形象鲜活起来。动画运动表演中，人物角色的运动规律是主体的运动规律，这对于研究运动规律来说是一个先天优势。
三、考核知识点与考核要求

1．领会：《美女与野兽》、《阿拉丁》、《三个和尚》
2．掌握：原画、习惯性动作
3．熟练掌握：动画片角色表演的风格划分、动化设计中的联想手法
第六章：运动规律与动作设计的学习和研究方法
一、课程内容
本章主要分析了动画运动规律是一个经验性较强的学科，任何一本关于运动规律的教科书都不可能将我们的现实世界中的运动形象完全概括。原画设计师本着完成动作任务、表演内容、传达剧本信息准备的原则，对角色动态进行最大程度的艺术加工，同时又实现人物角色的个性化风格化的表演。
二、学习目的与要求
认识并理解每一次动化创作的时候都会出现我们以前没有接触过的动作表演。运动规律是一种工作经验的总结。
三、考核知识点与考核要求
1．领会：DV单帧拍摄影象实验、动态造型实验
2．熟练掌握：动画线拍动检的重要性、动画运动规律与动作设计的方法、
三、有关说明和实施要求
(一)关于“课程内容与考核目标”中有关提法的说明

在大纲的考核要求中，提出了“领会”、“掌握”、“熟练掌握”等三个能力层次，它们之问是递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，它们的含义是：

领会：要求自学应考者能够记忆本课程中规定的有关知识点的主要内容，并能够领会和理解本课程中规定的有关知识点的内涵与外延，熟悉其内容要点和它们之间的区别联系，并能根据考核的不同要求，做出正确的解释、说明和阐述。

掌握与熟练掌握：要求自学应考者应该掌握的课程中的知识点，并能够以此为基础，进行对应动画设计。
 (二)自学教材
本课程使用教材为：
《动画运动规律》，杨濡豪，王慧编著，清华大学出版社，2007年；
《动画造型设计》，吴冠英编著，清华大学出版社，2003年。
（三）自学方法的指导与社会助学提示
1、无论是自学还是社会集中辅导，都应该以指定教材为基础，以大纲所开列的考试要点为重点，认真全面地掌握专业中对于设计表现技法有全面的认识。

    2、大量查阅以及分析成功的编辑作品，并熟练运用视频编辑技法的各种规律。

3、要正确处理重点与一般的关系，课程内容有重点和一般之分，但考试内容是全面的，而且重点与一般是相互影响的，不是截然分开的。应考者应全面系统地学习，掌握全面知识点，在此基础上再突出重点。
(四)对社会助学的要求

1．应熟知考试大纲对课程所提出的总的要求和各章的知识点。

2．应掌握各知识点要求达到的层次，并深刻理解各知识点的考核要求。

3．对自学应考者进行辅导时，应以指定的教材为基础、以考试大纲为依据，不要随意增删内容，以免与考试大纲脱节。

4．辅导时应对自学应考者进行学习方法的指导，提倡自学应考者“认真阅读教材，刻苦钻研教材，主动提出问题，依靠自己学懂”的学习方法。

5．辅导时要注意基础、突出重点，要帮助自学应考者对课程内容建立一个整体的概念，对自学应考者提出的问题，应以启发引导为主。

6．注意对自学应考者能力的培养，特别是自学能力的培养，要引导自学应考者逐步学会独立学习，在自学过程中善于提出问题、分析问题、做出判断和解决问题。

7．要使自学应考者了解试题难易与能力层次高低两者不完全是一回事，在各个能力层次中都存在着不同难度的试题。
(五)关于命题和考试的若干规定
1．本大纲各章所提到的考核要求中，各条细目都是考试的内容，试题覆盖到章，适当突出重点章节，加大重点内容的覆盖密度。

2．试卷对不同能力层次要求的试题所占的比例大致是：“领会”20％；“掌握”40％；“熟练掌握”为40％。

3．试题难易程度要合理，可分为四档：易、较易、较难、难，这四档在各份试卷中所占的比例约为2：3：3：2。

4．本课程试题可能采用的题型有：单项选择题、名词解释、及问答题等类型(见附录)。

5．考试方式为闭卷、笔试，考试时间为150分钟。试题份量应以中等水平的自学应考者在规定时间内答完全部试题为度，评分采用百分制，60分为及格。

附录 题型举例
一、单项选择题
如：不属于美国迪斯尼公司制作的动画片是（     ）

（A）怪物公司                 （B）风中奇缘
（C）米老鼠和唐老鸭           （D）宠物小精灵
二、名词解释   如：运动规律
三、动画造型与运动规律设计    如：画出以远古生物恐龙为原型设计的幻想造型。 
四、问答题如：论述几种重要动物角色的运动规律。
